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Abstrak

Credit Suisse Research Institute (CSRI) dalam surveinya mencatat, pertumbuhan E-Commerce
di negara-negara maju, Global Co-Head Securities and analytics Resesearch Credit Suisse, Stefano
Natella, mengatakan bahwa lewat surver yang dilakukan CSRI, terdapat harapan positif pertumbuhan E-
Commerce di negara-negara berkembang, dengan alasan bahwa presentase E-Commerce jauh lebih
tinggi terhadap perdagangan secara nyata. Istilah toko online pasti sudah tidak asing lagi bagi kita,
hampir setiap hari kita selalu mendengar istilah yang popular juga disebut sebagai E-Commerce, Web
Store, Atau Virtual Store. Dari segi Bahasa, toko online berhasal dari dua suku kata, toko dan online.
Menurut kamus Bahasa Indonesia, toko berarti sebuah tempat atau bangunan permanen untuk menjual
barang-barang. Sedangkan online adalah sebuah keadaan di saat seseorang terhubung ke suatu jaringan
ataupun system yang lebih besar. Dari arti dua suku kata tersebut bias kita Tarik sebuah kesimpulan
bahwa toko online adalah tempat terjadinya aktivias perdangangan atau jual beli barang yang terhubung
ke dalam suatu jaringan, aktivitas itu juga bias disebut dengan berbelanja online. Ketika kita melakukan
Transaksi di sebuah toko. Kita bebas memilih barang apa yang kita akan beli. Terkadang kita perlu
memasukkan barang yang kita beli ke dalam keranjang belanja, kemudian kita menyerahkan keranjang
belanja tersebut kepada kasir untuk dihitung total belanja kita, proses Transaksi yang kita lakukan tidak
Jjauh berbeda dengan proses Transaksi yang kita lakukan di toko biasa. Jika di toko biasa kita dilayani
oleh manusia, sedangkan di toko online kita dilayani oleh msesin.

Kata kunci: E-Commerce, Open Cart, Sistem Informasi

1. Pendahuluan

Perkembangan internet menyebabkan terbentuknya sebuah dunia baru yang lazim
disebut dunia maya. Di dunia maya ini setiap individu memiliki hak dan kemampuan untuk
berinteraksi dengan individu lain tanpa batasan apapun yang dapat menghalanginya. Sehingga
globalisasi yang sempurna sebenarnya telah berjalan di dunia maya yang menghubungkan
seluruh komunitas digital. Dari seluruh aspek kehidupan manusia yang terkena dampak
kehadiran internet, sektor bisnis merupakan sektor yang paling terkena dampak dari
perkembangan teknologi informasi dan telekomunikasi serta paling cepat tumbuh. Melalui e-
commerce, untuk pertama kalinya seluruh manusia di muka bumi memiliki kesempatan dan
peluang yang sama agar dapat bersaing dan berhasil berbisnis di dunia maya.

Internet adalah sistem informasi global berbasis komputer. jadi, bergaul dengan internet
sama juga bergaul dengan komputer. internet tidak akan ada tanpa komputer. Ibarat kapal tanpa
nahkoda, kan tidak bisa jalan juga! Begitu juga dengan internet, tanpa adanya komputer kita
tidak bisa mengakses internet. Untuk mengakses internet kita hanya membutuhkan seperangkat
komputer, modem, dan saluran telepon. Bahkan saat ini tidak perlu mempergunakan jaringan
telepon, cukup dengan menggunakan wireless internet.

Adapun fasilitas dalam internet yaitu : E-mail (surat elektronik), Bulletin Board
System(BBS), File transfer Protocol(FTP), Information Browsing(gopher), Remote
Login(Telnet), Advanced Browsing(www), Automated Title search(archie, veronica),
Automated content search, dan komunikasi audio dan visual.
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Banyak perusahaan dan organisasi kini telah menerapkan teknologi berbasis Internet,
Dunia Web dan system komunikasi nirkabel/wireless untuk mengubah bisnis mereka selama
lebih dari 15 tahun sejak penciptaan situs web pertama (http://info.cern.ch) oleh Sir Tim
Berners-Lee pada tahun 1991 (Gambar 1.). Perkembangan teknologi ini telah menawarkan
banyak kesempatan untuk inovasi E-Bisnis yang akan dibuat berdasarkan pada pendekatan baru
untuk bisnis.
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Gambar 1. Website pertama di dunia.
E-Bisnis dan E-Commerce adalah area yang menarik untuk terus dikembangkan dan
dipelajari, karena banyak peluang dan tantangan baru muncul setiap tahun, bulanan dan bahkan
setiap hari. Inovasi akan terus berkembang, dengan penemuan teknologi baru, model bisnis baru
dan pendekatan komunikasi baru. Sebagai contoh, Google berinovasi tanpa henti. Layanan telah
mengembangkan jauh sejak tahun 1998 (Gambar 2.) dengan miliaran halaman sekarang
diindeks dan layanan lainnya seperti web mail, pay per click adverts (per klik iklan berbayar),
analisis dan social network (jaringan sosial) yang semua bagian tersebut merupakan bagian dari
penawaran. Tabel 1.1 memuat contoh-contoh lain dari tingkat di mana inovasi baru terjadi.
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Gambar 2 Tampilan awal www.google.com pada awal berdiri

2. Metode Penelitian

Analisa sistem ditujukan untuk menganalisis sistem yang akan dibuat dan menganalisa
kemungkinan-kemungkinan yang berkaitan dengan rancangan input, process, maupun output
dari suatu sistem yang akan dibuat, agar nantinya terwujud suatu sistem yang efektif, efisien dan
dapat berfungsi dengan baik. Diagram ini menggambarkan input dan output antara sistem
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dengan dunia luarnya, dalam hal ini sistem informasi yang ada berkaitan dengan Admin,
Member, dan Guest.

bzt hogin
LT
Edi mmm
It gyl
Ede angiir
bt benin
il e ezt i
=) I
g
fin It LKN
b pERaE
e Emo L] A Edi_pmain I
Jap_procul
sk ap mme fi'
Cemai s dnis.
= i e s
T oo
= . ey mip inx i
iy T hh!i@

o _ETEE Eanmmw ey .
LT .. I— I T —
[ :mn iy mmmmis

inin_tutangs i
—r Carmmrer

iz gofing

e b lems

nin tors
b e E

— L —

mi s

Gambar 3. DFD Sistem Informasi

3. Hasil dan Pembahasan

Pemrograman web yang dibangun telah diuji cobakan dengan spesifikasi perangkat

lunak (software) dan perangkat keras (hardware) sebagai berikut :

1.

Sistem Operasi dan perangkat lunak :
a. Sistem Operasi Windows XP/ Windows Vista/ Windows 7
b. Macromedia Dreamweaver CS5

c. XAMPP

d. Mozilla Firefox 5.0.1

Perangkat keras :

Intel Pentium Core i3 @ 2,53 GHz
Harddisk 360 Gb

Memori DDR3 6 Gb

Monitor LCD 14 Inch

Mouse dan keyboard
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Gambar 4. Halaman depan sistem
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Gambar 5. Tampilan Sistem dan Informasi

Kemajuan teknologi komunikasi dan jaringan, terutama internet, menyediakan
inrastruktur yang dibutuhkan untuk e-business. Bagian ini memberikan pengantar atas gambaran
umum konsep jaringan dan mendiskusikan isu-isu strategis yang berkaitan dengan metode-
metode alternatif yang dapat dipergunakan organisasi dalam mengimplementasikan e-business.

Teknologi berfungsi untuk memudahkan proses atau mempersingkat langkah-langkah
kerja (dari sepuluh tahap menjadi dua tahap). Transportasi memudahkan orang berpergian antar-
kota. Telepon mempersingkat langkah transaksi (orang tak perlu secara fisik berada di tempat
transaksi) atau bahkan dalam hal perdagangan supaya lebih efisien dal lebih mempersingkat
waktu dalam hal jarak maupun waktu oleh karena itu kenapa tidak jika kita mempergunakan
internet sebagai sarana bisnis yang tepat cepat dan akurat dalam mencari keuntungan. Pada
prinsipnya, e-Business kerap didefinisikan sebagai ‘“‘aktivitas yang berkaitan secara langsung
maupun tidak langsung dengan proses pertukaran barang dan/atau jasa dengan memanfaatkan
internet sebagai medium komunikasi dan transaksi”.

4. Simpulan

Dari uraian permasalahan dan pembahasan didepan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Dengan adanya website para petani dapat segera mengiklankan dan memasarkan hasil
pertaniannya.

2. Dengan adanya website ini masyarakat dimudahkan dalam mencari wine manggis serta
hasil olahannya.

3. Dengan adanya website ini administrator website dapat memproses dan mencetak laporan
pemasangan.
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