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Abstrak 

Natural User Interface (NUI) adalah istilah umum untuk beberapa teknologi seperti speech 

recognition, multitouch dan kinectic interface seperti Microsoft Kinect. Salah satu bahasan terpenting 

dalam bidang Interaksi Manusia dengan Komputer adalah antar muka pengguna (user interace). Peran 

antar muka pengguna dalam daya guna (usability) suatu sistem sangatlah penting. Pada penelitian ini 

akan dilakukan implementasi Natural User Interface dengan sensor Kinect dalam Sistem Pemesanan 

Barang. Model pengembangan perangkat lunak yang akan digunakan adalah sekuensial linier atau 

model Waterfall. Hasil penelitian ini berupa desain sistem (Konseptual Database, dan Struktur Tabel), 

serta sistem yang telah diimplementasikan dalam basis web dan desktop. 
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1. Pendahuluan 

Natural User Interface (NUI) adalah istilah umum untuk beberapa teknologi seperti speech 

recognition, multitouch dan kinectic interface seperti kinect. Teknologi ini memunculkan ciri lain dari 

NUI seperti interaksi antar user dan komputer akan terjadi tanpa perantara (media interaksi tidak akan 

terlihat). 

Salah satu bahasan terpenting dalam bidang Interaksi Manusia dengan Komputer adalah antar 

muka pengguna (user interace), yang merupakan bagian sistem yang dikendalikan oleh pengguna untuk 

mencapai dan melaksanakan fungsi-fungsi suatu sistem. Pengguna berhubungan dengan sistem melalui 

antar muka pengguna. Peran antar muka pengguna dalam daya guna (usability) suatu sistem sangatlah 

penting. Oleh karenanya bentuk dan pembangunan antar muka pengguna perlu dilihat sebagai salah satu 

proses utama dalam keseluruhan pembangunan suatu sistem [1].   

Gesture processing adalah cara membaca gerakan tubuh manusia yang dapat diolah oleh 

komputer sebagai trigger (pemicu) untuk melakukan proses selanjutnya yang sudah dibuat terlebih 

dahulu. Teknologi ini merupakan salah satu jawaban atas keinginan para peneliti untuk memberikan 

pengalaman baru dalam hal interaksi manusia dengan komputer. Gesture processing memerlukan suatu 

teknologi khusus yang mampu membaca dan menerjemahkan gerakan-gerakan yang dibuat oleh manusia 

menjadi suatu perintah yang dapat dibaca dan diproses oleh komputer. Teknologi ini biasa disebut kinect, 

alat ini merupakan proyek dari Microsoft dengan nama Project Natal. 

Teknologi kinect mengambil data dari tubuh manusia dan gesture swipe sebagai event pengirim 

data ke komputer, dapat menjadi solusi dari HCI yang lebih menarik dan dapat mengurangi penggunaan 

keyboard atau mouse. Dari latar belakang masalah yang sudah dijelaskan di atas, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Implementasi Natural User Interface dengan Sensor Kinect dalam 

Sistem Pemesanan Barang”. 

 

2. Metode Penelitian 

2.1. Alur Analisis 

 Penelitian ini dimulai dengan pengidentifikasian masalah, kemudian dilanjutkan dengan 

penetapan tujuan penelitian, analisa pustaka, pengumpulan dan pengolahan data. Tahap berikutnya 

dilanjutkan dengan melakukan analisa dan desain sistem. Dari analisa dan desain sistem yang telah dibuat 

kemudian diimplementasikan dan dilakukan pengujian. Tahap terakhir adalah penarikan kesimpulan dari 

penelitian yang telah dilakukan. 
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2.2. Model Pengembangan Sistem 

Model pengembangan perangkat lunak yang akan digunakan adalah sekuensial linier atau model 

Waterfall [2]. Model ini mengusulkan sebuah pendekatan perkembangan perangkat lunak yang sistematik 

dan sekunsial yang dimulai pada tingkat dan kemajuan sistem pada seluruh tahapan analisis, desain, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Tahapan analisis dan disain melibatkan studi literatur tentang 

sistem pemesanan barang secara umum dan sensor Kinect. Kinect adalah motion sensing perangkat input 

oleh Microsoft untuk video game Xbox 360 konsol dan PC Windows. Berdasarkan suatu gaya webcam-

add-on perangkat untuk konsol Xbox 360, memungkinkan pengguna untuk mengontrol dan berinteraksi 

dengan Xbox 360 tanpa perlu menyentuh game controller, melalui antar muka pengguna alam dengan 

menggunakan gerak tubuh dan perintah lisan [3].  Tahapan desain menghasilkan desain konseptual 

database, dan struktur tabel. Tahapan implementasi sistem dilakukan dengan membuat aplikasi berbasis 

web dan desktop, menggunakan bahasa pemrograman Php dan C#, serta database MySQL. Digunakan 

juga SDK Kinect for Windows 1.8 yang menyediakan alat dan API, yang asli dan dikelola, yang di 

butuhkan untuk mengembangkan aplikasi Kinect-enabled untuk Microsoft Windows. Mengembangkan 

aplikasi Kinect-enabled pada dasarnya sama dengan pengembangan aplikasi Windows lainnya, kecuali 

Kinect SDK yang menyediakan dukungan untuk fitur Kinect, termasuk gambar warna, gambar 

kedalaman, input audio, dan data kerangka [4]. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

 

3.1. Gambaran Umum Sistem 

 

 

 Sistem ini dapat membantu customer dalam memilih barang pada suatu sistem pemesanan 

barang. Customer hanya perlu berdiri di depan sensor kinect dan melakukan gerakan tangan (gestur) yang 

sudah ditentukan.   

 

3.2. Desain Konseptual Database 

 Tujuan dari tahap ini adalah untuk menghasilkan skema konseptual untuk databse yang tidak 

tergantung pada sistem manajemen database yang spesifik. 

Gambar 1 Gambaran Umum Sistem 
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3.3. Struktur Tabel 

 Beberapa contoh struktur tabel dapat dilihat pada tabel 1 sampai tabel 3. Tabel 1 digunakan 

untuk menyimpan data pemesanan barang yang dilakukan oleh customer. Tabel 2 digunakan untuk 

menyimpan data-data barang yang dibeli pada suatu data pemesanan. Tabel 3 digunakan untuk 

menyimpan data customer. 

 

Tabel 1. Tabel Order 

 
 

Gambar 2 Desain Konseptual Database 
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Tabel 2. Tabel Order_Product 

 
 

Tabel 3. Tabel Customer 

 
 

3.4. Implementasi Sistem 

 

A. Implementasi Halaman Web Pengelolaan Data Barang 

 Halaman ini digunakan oleh Admin dalam melakukan pengelolaan data barang. Admin dapat 

melakukan insert, update, dan delete data barang. 

 
Gambar 3 Implementasi Halaman Web Pengelolaan Data Barang 

 



  

 

857 

 

B. Implementasi Halaman Web Pemesanan Barang 

 

 Halaman ini digunakan oleh Admin dalam melihat data pemesanan yang dilakukan oleh 

customer. 

 

 
Gambar 4 Implementasi Halaman Web Pemesanan Barang 

 

C. Implementasi Halaman Web Detail Pesanan 

  

 Halaman ini digunakan oleh Admin dalam melihat rincian data pemesanan yang dilakukan oleh 

customer. 

 

 

 
Gambar 5 Implementasi Halaman Web Detail Pesanan 
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D. Implementasi Halaman Desktop Pemilihan Kategori Barang dengan Sensor Kinect 

 

 Halaman ini digunakan oleh customer dalam memilih kategori barang. Customer dapat 

melakukan scroll ke kiri maupun ke kanan dengan melakukan gerakan tangan seperti mengusap layar. 

Untuk memilih kategori barang, customer dapat melakukan gerakan seperti mengepalkan tangan pada 

saat cursor tepat berada di atas gambar kategori barang. Selanjutnya sistem akan menampilkan halaman 

pemilihan barang. 

 

 
Gambar 6 Implementasi Halaman Desktop Pemilihan Kategori Barang dengan Sensor Kinect 

 

E. Implementasi Halaman Desktop Pemilihan Barang dengan Sensor Kinect 

 Halaman ini digunakan oleh customer dalam memilih barang. Customer dapat melakukan scroll 

ke kiri maupun ke kanan dengan melakukan gerakan tangan seperti mengusap layar. Untuk memilih 

barang, customer dapat melakukan gerakan seperti mengepalkan tangan pada saat cursor tepat berada di 

atas gambar barang. 

 

 
Gambar 7 Implementasi Halaman Desktop Pemilihan Barang dengan Sensor Kinect 
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4. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa pada penelitian ini 

telah berhasil melakukan implementasi Natural User Interface dengan Sensor Kinect ke dalam Sistem 

Pemesanan Barang. Selain itu, telah dihasilkan juga desain sistem berupa Konseptual Database dan 

Struktur Tabel. Saran untuk pelaksanaan penelitian selanjutnya adalah menambahkan gestur selain 

gerakan mengusap layar dan gerakan mengepalkan tangan. 
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